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Manuel DeL'Utilisateur 




PRESENTATION 

En 2008 t LHUPATECH decouvre lesysteme ASM LS ou Automatic SelectorMusic (ou Media) Loading System: une 
technologiequi consisted construire la bibliothequemedia(ouselecteur)horsdocumentavec liens plutotquede 
I'inco rporerau document co mmec'estlecasdes juke-box PDF reguliers. Ceci a largementcontribueacreerplus 
facilement une myriadede juke-box PDF* rapidementetlegalement sans aucunrisquedepoursuites en justice du 
aux possibles infractions surledroitd'auteurcommec'estlecas pour le PDFJS regulier. 

LESYSTEME ASMLS 

LesystemeASMLSou Automatic SelectorMusic (ou Media) Loading System futdecouvertparinadvertance en 
"s'amusanravecl'editeurPDF, en essayantlesdifferentesfonctions dans les menus et banes d'outils! La case 
a co cher ' Incorporerle fichier multimedia au document' a rendu rauteurvraimentcurieuxavecresprit encore plus 
technique! Cetteca sea cochera tire la curiositedel'auteuraun point qu'il a fait un test sans hesitation et les 
resultatsontete plus queconcluants.„L'ulti me solution faceal'incorporationde materiel a droit d'auteur 
ainsi que la tache*douloureuse"deconstruireun PDFJS pourchaqueclient une foisle materiel a incorporer 
foumi. La constajctiond'unPDFJSregullerpouvalt prendre plusleurs jours voire memedessemalnes!Cecl a 
autantsolutionneleproblenwduau droit d'auteur par I'incorporationau PDFJS de media protegequele desavan- 
tagepourl'utilisateurderetoumer son document PDFJS a I'editeurpourtoutemodifi cation oumisea jour* 

COMMENT gAMARCHE? 

Ce systemedes plus simples conslste a construire la bib liotheque media (ASMLS SELECTOR) hors document 
avecboutonset liens plutotqueque Incorporation en document (telquedecritci-haut) + Lesysteme lui-meme 
conslste en l:un lien avecbouton(generalementsurla page frontaledu juke-box PDF) 2: unpanneau central 
ousontloges tousles champs media (audio-video) lumineuxappeles "segments" places en damierpourun 
reperage facile des champs media suruneplateformeappelee'mecamsmea segment ousegmentaire" (gene 
ralementravantdemlerepagedu juke-box PDF) t 3: un dossier hors document constituant la blbllothequeou 
banque media (generalementloge dans ledossierdu juke-box PDFdans C:\Program Files.) dans lequel.un 
certain nomb re defichiers.mp3blancsappeles "zombies" qui seront auto ma tiquementreecritslorsdel'ajout 
de nouveau materiel parl'utilisateuravecuncodagespecial dependant du modelede juke-box PDF un usage 
appele"codageASMLS\CecipeutetreAlphanumeriqueEx.A, B t Ctels que les juke-box classiques t Digital 
(1, 2 ou 3 digits) Ex* 1, 12, 128 ou mono lettre Ex A t B.Cetc. L'utilisateurn'aqu'arenommer son materiel 
selencecodageet en suitelecollerdansle dossier ASM LS SELECTOR situedansledossierdu juke-box PDF 
dansC:\ProgramRles.Ultimementle nouveau materiel prendplaceetreecritlesfichieis.mp3blancs (zombies) 
rendantlejuke-boxPDFpretaremplol.Lemecanismea segments (ousegmentaire) central est a la fois utilise 
dans la version reguliereet ASMLS et fait exa element la memetachesauf que ceiui pour la version ASMLS. porte 
la mention"ASMLS"et des precautions doiventetre prises en consideration si I'utilisateurdecidede'jouer" 
avecunediteurPDRVoilaleprincipedebasedusysteme ASMLS! 

CHOSESANE PAS FAIREAVECLESYSTEME ASMLS 

Or t lesysten ■ /M^MLSquevousvenezjustedetelechafgerestpfeta I emplol etn'a pasaetremodifieetnecessite 
niajouts t ni plug-ins* Laseule chosequevousaveza fai re t est derenommervotre materiel media Ex* musiqueou 
video selonlecodage ASMLS appropriedependantdu modelede juke-box PDFquevousdisposez(tel que men 
tionneci-haut), le copier etlecollerdans le dossier ASMLS SELECTOR dans ledossierdu juke-box PDFdans 
C:\Program Rles(Voirles directives concemant lesysteme ASMLS dans le Manuel deL'Utilisateur)-- "ASMLS" 
est une techniquedemontagededocumentPDFetnon une application autonome decant etreinstallee. Done, 
vous n'avezrien a installer e'est une caracterlstlque tec hnlquedu document PDF en en tier que vousdisposez, 

■ Nechangez jamais I'acces, ni les co mposantsdusysteme ASMLS sous aucunpretextetelsquedossiersoufichiers, 
Netravaillez jamais surun juke-box PDF ASM LSavecunediteurPDFsauf si vous savezcequevousfaites! 



SI VOUS UT1LISEZ DEJA UN EDITEUR PDFQUELQUE SOIT LE TYPE OU LA MARQUE, ATTENTION!... 

NE JAMAIS RIENMODIFIERSURVOTRE DOCUMENT PDFJS/ASMLSSAUFSIVOUSSAVEZCE QUE VOUSFAITES! 

Si vous avezdejaunlogicielcT edition PDF Ex Adobe* Acrobat* t Foxit* etc . faites attention etmodifiezjamais 
quoi quesesoitsurcedocumentsauf si vous savezcequevousfaites! Modifier parerreurunepage, lemecanisme 
a segment (oumecanismesegmentaire) en pensantdedemarrerune chanson ou autre media, peutrendre votre 
documentinteractifinutilisableouquelquepeudefectueuxPoureviter tout probleme dans le systeme ASMLS ou 
ledocumentinteractifproprementditvoiciquelquesconseils utiles pourvousevitertoute evidence de troubles! 

■ Ne jamais deverrouillerlesboitesdetefle t demultimedia t boutons t liens outouteautrepartiedu document PDF 
poureviterdesupprimeraccidentelementdes parti esdu document PDFsuf si vous savezcequevousfaites* 

-Toujours en registrer leti treofficieldevo tre media dans I'enginde panneau deselection oucataloguede balado- 
diffusions avantdeconvertirvotre materiel au codage ASMLS. Detels documents sonttoujoursinclusavectout 
document interactifPDFJS/ASMLS en prevision desutiliseretdevouseviterdesproblemes! 

■Toujours verifier vo tre codageASMLSchaquefoisquevous co mpletezune selection. Touteerreurdanscecodage t 
rendra inevitablement voire materiel inutilisable. 

-Si vous utilisezplusieurs juke-box PDFJS/ ASMLS differentssurlenwmeordinateur Ex Arabesque, Castawebber 
505 t Scanlog II AZ etc. en meme temps, ne jamais oublierquechaquedocument PDF interactif a son proprecodage 
ASMLSetne doit jamais etreconfondu.Travaillezsurun document PDFJS a la foisetverifiezchaquecodageafin 
d'eviterdeserreurs possibles decodage. 

SI UN PROBLEME CRITIQUE SURVIENTSURVOTRE DOCUMENT PDFJS/ASMLS t QUE FAIRE? 

Ne tentez pas delereparervous-memesauf si vous savezcequevousfaites. Or t vous pouvez visiter le support tech- 
nique deLHUPATECHauvAvw.lhupatech.com/supporthtml t entrerleproblenwquevousavezaveclesmunusou 
entrez-le manuellement si nonmentionne. Generalement vous devriezrecevoirun e-mail du support technique de 
LHUPATE CH en dedans de 24 heu res si possible. Si le probleme persists desinstaller co mpletementle juke-box 
PDFJS/ ASMLS etreinstallez-le en prenantsoindesauvegardervos selections ca-dvo tre materiel dans ledos- 
sierASMLS SELECTOR. Pourreinstallervo tre juke-box PDF, procedez co mme suit 

1-Localisezle dossier ASMLS SELECTOR dans C:\ProgramFiles\Ledossierdevotre juke-box PDFJS/ASMLS\ 
ASMLS SELECTOR etpuis t sauvegardervotre materiel soit en copiantlesfichiers internes ou bienle dossier 
integral etcollerle tout dans undossierdesecuriteouunecle USB en vuederecharger votre actuelle selection 
saufsi vous ne la voulez plus. 

2 -Desinstallezle document PDFJS/ ASM LSpresentementsurvotreordinateurcomme vous procedezpourdesinstaller 
tout progra mme survotreordinateur. 

3- Localisezl'installeur devotre juke-box et puis, recommencezl'installation. 

4 -Unefois reinstalls, si desire, rechargezvotre selection actuelle dans le dossier ASMLS SELECTOR en collantle 

materiel que vousaviez dans Installation precedante dans ce dossier cequireecriralesblancs (zombies) dans 
lenouveau dossier ASMLS SELECTOR de la nouvelle installation. (VoirEtapetfl) 

5 -Redemarrez votre juke-box PDFJS/ ASM LSetle tout devraitfonctionnernormalementSinon t si le probleme persiste 

unefoisdeplus, mettez Adobe* Reader* a jouretletoutdevraitrevenira la normale. 

* Marques decommerceappartenant a leu rsusagersrespectifs 



SAUVEGARDERVOS SELECTIONS (OU BOX) 

Le dossier ASMLS SELECTORcontienttoutvosfichiers media d' usage courantetcecisenomme une "selection* 
ou "box" referen^ntarentierebanquedefichiersn^ 

quel juke-boxquelquesoitle type, senomme "selection 1 * selonl'industriedu divert) ssementautomatique,Souvent, 
ceci est aussiappele "box" .11 est ultimement possible pourl'utilisateurde juke-box PDFJS/ ASM LSdeconstruire 
une bibliothequeextemedechaqueselectionfaite dans le passe jusqu'au present dans le but ulti me deles rechar- 
gerdans le dossier ASMLS SELECTOR ou tout simplementrechargerle dossier entierdansledossierdu juke-box PDFJS/ 
ASMLS dans C:\ProgramFiles.Generalement, la fa^nle plus courante t consisted utiliserunecle USB ou dossier 
d'arch ivagesituesuruneautre parti tiondudlsquedursurlememeordlnateurEx* D:\Jlestvraimentfaclledefalre 
une bibliothequede selections ou box etd'avoirunsuperjuke-box PDFJS simplementparcopier, coller(ourecherger) 
desvieilles selections dejaconstruitesetreecrireleselecteurenentierd'une'seule claque" instantanementf Pour 
faire une bibliothequede selections ou box, procedercommeilsuit 

-LocallsezvotrecleUSBoucreezundosslerd'archivagesurvotreordlnateuretlenommerlenomdevotrecholx. 
SivousdeslrezvotreblbllothequesurvotrecleUSBtCreezsurvotrecleundosslerd'archlvage. 

- Une foisvotrenouveaudossierd'archiva^creeetnommelenomdevotrechoiXtOuvrez-leetparla suite, creez 
un nouveaudossleretnommez-le "Selection" plus la datedu jour NE JAMAIS RENOMMERLE DOSSIER ASMLS 
SELECTOR OU LE CONTENU SOUS AUCUN PRETEXTE, CECI RENDRAITVOTRE SELECTION INUT1LISABLE. 

- Copiezle dossier entier ASMLS SELECTORetapres, lecollerdanslenouveau dossier fraichementcreeavec 
"Selection* plusladatedujourEx. "Selection 17Juln 2010* et puis fermez-le. 

Chaquefols quevoussauvegardez une selection ou unbox, procedeztel que mentionneci-haut en creantun 

nouveau dossier nomme r Selection 1 plus la date du|ouf. 

POUR LIRE UNE SELECTION (OU BOX) ARCHIVE (E) 

-Ouvrirla bibliothequede selections ainsi que ledossierdu juke-box PDFJS/ ASMLS dans C:\ProgramFiles. 

- Localisez la selection devotrechoixpardatedujouret I'ouvrirdans voire dossierd'archivage, 

- Copiezle dossier entier ASMLS SELECTOR a I'interieur 

-Maintenant retoumezavotre dossierdu juke-box PDFJS/ ASMLS dans C:\Pro gram Files sice n'estdejafait 

-Rnalementcollezle dossier ASM LS SELECTOR et ceci reecrira entierementledossierainsi que lecontenu 
media a I'interieur 

- Redema rrezvotre juke-box PDFJS/ ASMLS etvousdevriezobtenirvotrenouvelle selection* 

Ces direct) vessontaussldlsponlbles dans le Manuel DeL'Utilisateurdevotre juke-box PDFJS/ ASMLS. 
SVP, lire aussilemanueldevotre juke-box PDF pourlemeilleurseivicedenotrelogiciel! 

TRUCSETASTUCES-COMMENTREMETmELEDOSSIERASMLSSELECTORAL'TOTVIERGED'UNESEULE "CLAQUE"^ 

Si vousdesirez charger une nouvelle selection (ou box) sans sauvegarderl'ancienneoule "grand -menage" du dos- 
sier ASMLS SELECTOR jusqu'a T^tvierge,faites une copiedu dossier vierged'origineetsauvegardez-la pour usage 
ulterieur Chaquefois quevouscopiez-collezle dossier ASMLS SELECTOR vierged'origine dans ledossierdu juke- 
box PDFJS/ ASMLS dans C:\Program Files, voire jukebox PDFJS/ ASM LS est tout fin p ret pourla nouvelle selection! 



LEGAL 

JUKE-BOXINTERACTIFPDFJS/ASMLS REDISTRIBUABLEGRATUITEMENTSELON UN CERTAIN 
DROIT D'AUTEURSOUS LICENCE CREATIVE COMMONS (CC) ATTRIBUTION SHARE ALIKE 2.5 CANADA. 

|C) 2005 2010 Technologies Yatzck Electros Div. LHUPATECH 6, DesEcoliers La Martre. 
Quebec, Canada GOE 2H0 

DESCRIPTION DU LOGICIEL: 

Docu mentPDf Juke box interactif mu Hi media PDFJS/ASMLS 

Ce document est un accord juridiqueentrevous, I'utilisateur t et Technologies Yatzek Electros 
Div. LHUPATECH. S'ilvous plait lire lepresentAccordavantd'installerleLogicieL En installable 
Logiciel t vousacceptezlestermesdu present Accord. Si vousn'etes pas d'accordauxtermesdu 
present accord t quitter cetteprocedured'installationetdedonnervotrecopieduLogiciel a uneautre 
personne interessee. 

1. COPYRIGHT 

Docu mentPDFJuke-box interactif multi media PDFJS/ASMLS (Lesysteme ASM LStel quel ainsiquetouslesautres 
documents PDFafferantau systemeASMLS) 

(Le'Loglcier) 

est la proprietedeTechnologiesYatiek electros Div. LHUPATECH pour la redistribution inclusedans I'assemblage 
logicielde LHUPATECH. 

2. LICENCE 

Technologi esYatzek Electros Div. LHUPATECH donnele droit d'utiliserleLogicielsurplusieursordlnateurSt 
termlnauxou reseauxautilisateurs multiples oud'echangerleLogicielsurlesreseaux(ou services) d'echange 
defichiersP2Pavecd'autresutilisateurstelqueconvenu dans le present document 

3. ASSEMBLAGE LOGICIEL 

LeLogiclel integre ne doit pas etre decompile, repenseou reconstruit LeLogiclel peutmalfonctionnerou nepas 
fonctionnerdu tout si vousdecidezdemodifiertd'ajouterdesfonctionnaliteStdes co mposantesoudes pages 
sans I'autorisatlon du fabricant Technologies Yatzek Electros Div. LHUPATECH. Cette pratiqueest a vospropres 
risques avecuneannulationdevos droits lies auseivicedeTechnologiesYatzek Electros Div. LHUPATECH. 

4. ECHANGE LOGICIEL 

Technologies Yatzek Electros Div. LHUPATECH donneledroitd"echangerleLogicielsiirlesreseauxP2P 
(ouseivicesde)ouautresmethodesmaislL DOIT ETRE COMPLETION MODIFIE.AVECTOUTE LA DOCUMENTATION 
ORIGINALEETCARACTERISTIQUESD'ORIGINE SANS LOGICIELSMALVEILLANTSTELSQUE VIRUS, CHEVAUXDETROIE. 
COMPOSEURS, LOGICIELS ESPIONSOUTOUT AUTRE LOGICIEL MALVEILLANT.RedistribuerouassocierleLogiciel 
(oulenomdece dernier) avecdeslogicielsmalveillantsdecritsci-dessus, est illegal etsujet a despoursuiteslegales. 



5.GARANT1ELIMITEE 

Le Logiciel estfoumi "TELQUEL'et Technologies Yatzek Electros Div. LHUPATECHdeclinetoutegarantie, 
expresseou implicite t ycompris t sans limitation , les garai i tiesdequalite ma rchandeetd'adequationaun 
usage. L'utilisateurassumera tous les risques lies a I" usage clu Logiciel. 

6. AUCUNE RESPONSABILITE POUR DOMMAGES DIRECTS ETINDIRECTS 

Technologies Yatzek Electros Div. LHUPATTCH n assume aucuneresponsabilite pour les dommages. directs 
ou indirects. qui peutresulterde Tutilisationdu Logiciel, memesi Technologies Yatzek Electros Div. LHUPATTCH 
a eteaviseede la possibilitedetels dommages. Touteresponsabilitedufabricant sera limiteea la reparation 
ou au remplacementdu produitou seivlcedefectueux. 

7. ABROGATION 

Desinstallerle Logiciel devotre(ouvos)ordinateur{s)ainsi que tout le materiel relatif ace dernier etdonner 
letoutaquiconqueinteresse, 

MARQUES DE COMMERCE. DE SERVICE . DESSINS AINSI QUE LES LOGOS 

Toutes les marques cle commerce, de service, desslns. mo deles et logos alnsl perceptibles dans le present 
ol :i;;[,[. appartiennentaleursusagersrespectifsa moinsd aviscontraire. "CASTAWEBBER505V *LHUPA" t 
*LHUPATECH* t 'PDFJUKEBOX SYSTEMS (PDFJS)', 'AUTOMATIC SELECTORMUSIC(OU MEDIA) LOADING 
SYSTEM (ASMLS)"ainsi que tous les logos sereferanta(ou les caracteristiquesdejdeceproduittels que 
lelogo ■CYLINDRE\lemonogramme'PDFJS"et/ou la policedecaracterespecifique a ces logos, marques 
decommerceou de service, sont la proprletede Yatzek Clectros Technologies Div. LHUPATtCH a moins d avis 
contraire, 

AUTRESDETENTEURSDE MARQUES DE COMMERCE ETDE SERVICE, DROITD'AUTEURETBREVET RE LAT1FS 
AUX LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ASSEMBLAGE 

fl ['0 BE \ ^ ADOBE READER 9, O'ainsi que les logos sontdes marques de commerced Adobe Systems 
Incorporated SAN JOSE Calit. t E U. Dessins, Travail artistique* Marques de co mmerceainsi que les Logos 
2002. 2003. 2004. 2005. 2006. 2007. 2008. 2009. 2010 inclusivement Technologies Yatzek Electros Div. 
LHUPATECH. 6. Des Ecolieis La Martre, Quebec. Canada G0E-2H0. 



SCHEMAS DE DIFFERENTES APPLICATIONS 

DU SYSTEME ASMLS DANS 5 DIFFERENTS PROJETS 

Dans les pages qui suivent 5 ditterentes applications du systeme ASMLS, Pour la plupart II s agitde versions de 
PDUSanterieuremenlregullers. Afin dacco moderautantrauteurquerutilisateur t ces projetsde Juke-box PDF ont 
ete repenses, reconstmits integralement poursatisfaire les exigeances du systeme ASMLS* Vousverrezlessystemes 
deselection les plus populairestelsqu'alphanumerique, digital a l t 2 t 3 digits, alphanumeriquecomplexe destine 
aux types avecnavigateurde page integre Ex. Scanlog II AZetCastawebber 505 t 507 avecle systeme de selection de 
"type radio \ 



SCHEMATIQUED" UN SYSTEMEASML5 DEBASE 

Cod montro te systtmoASMLS du jukebox PDF JS/ASMLS Arabesque IAN 410 

utilise Cttmme example vu que ce Cut ie premier projet AS MLS r-ialrs-}! 
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Le dernier digit ou lettre itemarre 
- toujours la selection a fouer. 



RRRUW 



,t.? 
I 

01 
ID 
I 



I 

Dl 

ID 

Dl 

*ID 

«DI 



1 2|i 2 1 2|1*2 1 2 I 2| 1 2 1 2(1 2 

iDIDlQJDfDlDlDIDiD 

DIDIDlllDIDIDIDIDI 

I0IDI0IDIDI0I0I0ID 

DIDIDII 

IOIDI010IDIOIOIOID 

DIDIDIQIDIDIDIDIDI 

IOIDIDIDIDIDIDIDID 

DIDIDIOIDIDIDIDIOI 

IOIDIDIDIDIDIDIDID 

JIDIQI IDIJIDI IIILI 



2 



M»*ui-'LLLr^t:MtHiiiii»tr n*T«™»f\*iWJ 



■* i ■ , i ■ ■ * tut ■ . ft 

* r - J-P*! " V[.,.ll 

PDFJ5 MECHANISM 
POFiSX 2&C I NUT?) 

WVHVKMWW Ria 

■-■ •• H ■■.'■■.-( j i mn FVMi 

»ci**hit »* bit 

LEGEND 

J.>«Mltim*«ltf >M lHt* 

1 |<*yiivi»ui<f4it 

i>MKti^ii. , -tiri«fiiti 

f Hi <U1ft» Uf W "tint 
+1 AtlitfM 



EN DOCUMENT 



SELECTEUR PDFJS/ASMLS 
(Hois Document) 



HORSDOCUMLNT 



Tous k s segments soni cfiquabres 

el dtJmanent la selection a joucr - 

direclemenldu mecantsme. 




Program Files\ 



PDFJSFoldet\ 
(ASMLS) 



ASM LS SELECTOR, 



4-5-1 

(mp3> 



• ' PDFJS FokJer |ASMLS)- designo le present (uke-bo* PDFJS/ASMLS que «us utilises elceci est nom do 
dossier gpntr ique. Or. le nom do ce dossier peul varier dependant du nom du present PDFJS que wtus utilises. 



SCHEMATIQUED UN SYSTEME ASMLS DE BASE 



CecJmontro te syslfimo ASMLS du juke -box PDFJS/ASMLSScantog II fiZ |S<Stecleur alp^num^riciucconipteAOdriaYigaleuTdepageinKigri) 
utilise cornme example *u que ce lul k prernief projet ASMLS realise avecce selecteur a navigateur de page integre! 



Le dernier dtgrl ou tettre dernarre 
— toujour^ la selection a jouer. 




PDFJSFolder\ 
(ASMLS) 



' *PDFJSFoktef|ASMIS)"d£signGterMsenlluke*to 
dossier generique. Or, le nom de ce dossier peul varier dependant du norn du present PDFJS que vous utilise*. 
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SCHEMATIQUE D' UN SYSTEME ASMLS DE BASE 

Ceo montro k> SfSleme ASMLS du juke-Ww PDFJS/ASMLS \5M Miriitxu (Alplianumenque) 
utilise comme example vu que ce lul k> premier projei ASMLS nSalisc' avoca? juke-btu PDF alphanumeric! 
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Le deniier digit ou tettre cttmarre 
[— toujour* Ij Selection a )ouer. 
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EN DOCUMENT 
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POFJ5 MECHANISM 
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SELECTEURPDFJS/ASMLS 
(Hors Document) 



HORS DOCUMENT 



Tous les segments sont tfquables 

et (fctaianenl la selection a jouor - 

direclemenldu mteinisme. 




Program Files\ 



PDFJSFolder\ 
(ASMLS) 



ASMLS SELECTOR. 



H5 
(rnp3) 



• *PDFJSFoktef|ASMIS)"<)foignGteF^ 
dossier generique. Or, k? nom de ce dosser peul vaiwr dependant du noin du present PDFJS que vous utilise/. 



SCHEMATtQUED" UN SY5TEME ASMLS DEBASE 



Cecimontre te syslcmc ASMLS du juke bw PDFJS/ASMLS Balado CaslawebberSOS 
utilise coinme example vu que ce (ut le premier ppo}el ASMLS rfialis6 avec un juke-bo* PDF Balado! 



Le dernier digit ou lettre dGmarre 
- toujour* la selection a jouer. 




PDFJSFolder\ 
(ASMLS) 



' *PDFJS Fokter|ASMLS)"d£signeler*tonl juke-bo* P^ 
dossier generique. Or, k nom de ce dossier peul varier dependant du noin du present PDFJS que h>us utilise/. 



SCHEMATIQUED" UN SYSTEME ASMLS DEBASE 



3 



Cocimonlie le SfS&me ASMLS du juke-bo* PDFJS/ASMLS Batado Caslawebber 507 
Celutledeuxiemeetle plus gros(240 selections) p^ 
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Le dernier digrt ou letlrc cttmarre 
!— toujour* ta selection a jouer. 



Dans le juke-bo* Balado Castawebber 507, le codage ASMLS est 12-G 
plutot que G 1 2 lei que » u dans le codage aipfianumtfrique. Ceci est du A 
i'onfce deselection qui commence par 1-30 plutflt que A-H (La bande). 




EN DOCUMENT 



SELECTEURPDFJS/ASMLS 
(Hors Document) 



H0RS DOCUMENT 



Tous los segments sont diquablcs 

et dtfmarcent la selection a jouor - 

direclemenldu m£cantsme. 




Program Files\ 



PDFJSFolder\ 
(ASMLS) 



ASMLS SELECTOR. 



12-G 
( rnp3) 



• *PDFJS Fotor(ASMIS)"d£s^Gler*tonl juke-bo* PW^ 
dossier generique. Or, le nom de ce dossier peut varier dependant du noin du present PDFJS que h>us utilises 



NOTES 



Publication 14 Juin 2010 parTechnologiesYafcek Electros Div.LHUPATECH 
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Technologies Yatzek Electros Div. LHUPATECH 

6, Des Ecolieis La Martre, Quebec, Canada GOE 2H0 
ASMLS. PDFJS, PDF JukebwSyslemo, IHUKA, WUPATECHainsi quotes logos 



Fait Au Canada 



